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(2) MAOGHZIAKA ANMOTEAEZMATA

Ma6nolakda AntoteAéopata

Metd tnv emutuyn mapakohovdnon tou pabripatog avapévetal otL ot poltnTtEg/TpLeg: Nvwpilouv Tig
Baokég Bewpieg pabnong. Nvwpilouv Tig Baoikég peBodoloyieg eloaywyrng TwWV UTTOAOYLOTWY 0TV
ekmaideuon Kal TI¢ BACLKEG KATNYOPLEG EKMALSEUTIKOU AoyLloptkou. M'vwpilouv T apxec pabnong pe
Xprion moAUpEcwv. Ixedlalouv eKkMOLSEUTIKEG SpOOTNPLOTNTEG HME Xpnon epyolsiwv Texvntng
Nonuoaouvng. 2xedldalouv Kat UAoTooUV SLadPpaOTIKEG EPAPUOYES TIOAUUECWY KOL EKTTALOEUTLKES
SpaotnpLOTNTEG Ue To ekMaLSeUTIKO TepLBAMoV Scratch. Zxedlalouv Kol UAOTIOLOUV EKTIOLOEUTIKEG
edappoyég aflomolwvtag KATAANAO eKMOLSEUTIKO AOYLOULKO yia Ta MaBnpatika.

Fevikeég IKavoTNTEG

Autovopn epyacia. Opadikn epyaocia. Epyacia og Slemotnuoviko neptBaiAov.

(3) MEPIEXOMENO MAOHMATOZ

Elcaywyn twv Texvohoylwv tng MAnpodopiag kat tng Emkowvwviag (TMNE) otnv Eknaidsuon. lotopikn
avadpour. MpofAnuata Tng eLcaywyng twv TME otnv eknaidsuon.

Oswple¢ Mdabnong kat TME. JuumepldoplkéG, YVWOTIKEC Oewpleg KAl KOVOTPOUKTIPRLOTIKEG
npooeyyloelg. H enibpaon twv Bewplwv padnong otn oxediacn ekmalSeUTIKWY TEPLBAANOVIWY UE
XPrion umoAoyLoTH.

Ta ei6n tou ekmotdeutikol AoylopikoU. Mpoypdupata e€doknong Kot
Exmatdevtikd ToAupéoa.  EKmaldeutikd  Aoylopikd  povtelomoinong  Kal
MeplBaAlovta ouvepyatlkng MAOnong umootnpl{dpevng omd UTOAOYLOTH.
pHaBnuotikn ekmaidevon.

autodibaokaAlag.
mpocouolwaong.
Edapuoyéc otn

H Texvnt Nonuoouvn otnv Ekmaibevon. Eudun cuotriuata Sdidackaliog kot peydla YAWOOIKA
povtéda. Epappoyeg ota Mabnuatika.

ApXEC pabnong pe xprnon TOAUMECWV. Baolkég apxég O8aktikAG oxedlaong. AfloAoynon

eKTIAULSEUTLKOU AOYLOULKOU.

To meptBaMhov Scratch: EvioAég kivnong, meplypadng olewv popdwv, eléyxou, alobntipwv.
MeTaBANnTEG Kat TEAEOTEC, NXOG Kal oxedlaon. Xelplopdg unvupdtwy. Ixediaon amiwyv SladpacTikwy
edapuoywv kat mayvidlwy. YAomoilnon eKMaLdeUTIKWY TIOAUUECWV.

MoOnuatiko ekmalSeuTIKO AoyLouLko — Mikpokoapol kot NeptBarlovta Auvapikng Mewpetpiag. To

nieplBaAlov Geogebra. TEWUETPIKEG KOTAOKEUEG Kal ypadLKEC TAPACTACEL. XXeSLHOMOC Kal
vAomoinon S1adpacTIKWV LadnNUATIKWY EHAPUOYWV.
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KATANOMH THZ YAH2

H 818aktéa UAN KatavépeTat opolopopda kab’ 0An tn Stapkela
Tou g€aunvou.

(4) AIAAKTIKEZ ko MAGHZIAKEZ MEOOAOI - A=ZIONOrHzZH

TPOMNOZ NAPAAOzHZ

Mpoowrno pe mpdowro

XPHzZH TEXNOAOTIQN
MNAHPO®OPIAZ KAI ENIKOINQNIQN

e Xpnon TNE otn &tbaokaAia

® ETKowwvio Pe toug dpoltnTég péow email

e Avdptnon OSladavewwv kot UAKOU pabnuotog otn
mAatdopua moodle

OPIrANQZzH AIAAZKANIAZ

. ®doprog Epyaciag
Apaotnplotnta Erp

Aladé€elg 26

Epyactnplakn Acknon 26

AutoteAig MeAétn 98
YUvolo MaBnuatog (25

wpe¢ popToU gpyaciag ava 150

TUOTWTLK povada)

YNOXPEQZEIZ ®OITHTQN/TPIOQN

H mapakoAouBnon twv SLaAéEewy Kal TwV EpyacTtnpiwv Tou
padnuotog ev elval UTIOXPEWTLKA.

AZIONOTHzZH OOITHTQN

H aloAdynon twv dortntwv yivetal otnv eAAnvikn yAwooa
péow efetdoewv. OL doutntég pe HaONOLOKEG SUOKOALEG
e€etalovral mpodopLka.
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		ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ





		Μαθησιακά Αποτελέσματα



		Μετά την επιτυχή παρακολούθηση του μαθήματος αναμένεται ότι οι φοιτητές/τριες: Γνωρίζουν τις βασικές θεωρίες μάθησης. Γνωρίζουν τις βασικές μεθοδολογίες εισαγωγής των υπολογιστών στην εκπαίδευση και τις βασικές κατηγορίες εκπαιδευτικού λογισμικού. Γνωρίζουν τις αρχές μάθησης με χρήση πολυμέσων. Σχεδιάζουν εκπαιδευτικές δραστηριότητες με χρήση εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης. Σχεδιάζουν και υλοποιούν διαδραστικές εφαρμογές πολυμέσων και εκπαιδευτικές δραστηριότητες με το εκπαιδευτικό περιβάλλον Scratch.  Σχεδιάζουν και υλοποιούν εκπαιδευτικές εφαρμογές αξιοποιώντας κατάλληλο εκπαιδευτικό λογισμικό για τα Μαθηματικά.



		Γενικές Ικανότητες



		Αυτόνομη εργασία. Ομαδική εργασία. Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον.





		ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ





		Εισαγωγή των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (ΤΠΕ) στην Εκπαίδευση. Ιστορική αναδρομή. Προβλήματα της εισαγωγής των ΤΠΕ στην εκπαίδευση.

Θεωρίες Μάθησης και ΤΠΕ. Συμπεριφορικές, γνωστικές θεωρίες και κονστρουκτιβιστικές προσεγγίσεις. Η επίδραση των θεωριών μάθησης στη σχεδίαση εκπαιδευτικών περιβαλλόντων με χρήση υπολογιστή.

Τα είδη του εκπαιδευτικού λογισμικού. Προγράμματα εξάσκησης και αυτοδιδασκαλίας.  Εκπαιδευτικά πολυμέσα. Εκπαιδευτικό Λογισμικό μοντελοποίησης και προσομοίωσης. Περιβάλλοντα συνεργατικής μάθησης υποστηριζόμενης από υπολογιστή. Εφαρμογές στη μαθηματική εκπαίδευση.

Η Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαίδευση. Ευφυή συστήματα διδασκαλίας και μεγάλα γλωσσικά μοντέλα. Εφαρμογές στα Μαθηματικά.

Αρχές μάθησης με χρήση πολυμέσων. Βασικές αρχές διδακτικής σχεδίασης. Αξιολόγηση εκπαιδευτικού λογισμικού.

Το περιβάλλον Scratch: Εντολές κίνησης, περιγραφής όψεων μορφών, ελέγχου, αισθητήρων. Mεταβλητές και τελεστές, ήχος και σχεδίαση. Χειρισμός μηνυμάτων. Σχεδίαση απλών διαδραστικών εφαρμογών και παιχνιδιών. Υλοποίηση εκπαιδευτικών πολυμέσων.

Μαθηματικό εκπαιδευτικό Λογισμικό – Μικρόκοσμοι και Περιβάλλοντα Δυναμικής Γεωμετρίας. Το περιβάλλον Geogebra. Γεωμετρικές κατασκευές και γραφικές παραστάσεις. Σχεδιασμός και υλοποίηση διαδραστικών μαθηματικών εφαρμογών.



		ΚΑΤΑΝΟΜΗ ΤΗΣ ΥΛΗΣ

		Η διδακτέα ύλη κατανέμεται ομοιόμορφα καθ’ όλη τη διάρκεια του εξαμήνου.





		ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ





		ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ

		Πρόσωπο με πρόσωπο



		ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ



				Χρήση ΤΠΕ στη διδασκαλία



		Επικοινωνία με τους φοιτητές μέσω email



		Ανάρτηση διαφανειών και υλικού μαθήματος στη πλατφόρμα moodle







		ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

				Δραστηριότητα

		Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου



		Διαλέξεις

		26



		Εργαστηριακή Άσκηση

		26



		Αυτοτελής Μελέτη

		98



		Σύνολο Μαθήματος (25 ώρες φόρτου εργασίας ανά πιστωτική μονάδα)

		150









		ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ ΦΟΙΤΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ

		Η παρακολούθηση των διαλέξεων και των εργαστηρίων του μαθήματος δεν είναι υποχρεωτική.



		ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ 



		Η αξιολόγηση των φοιτητών γίνεται στην ελληνική γλώσσα μέσω εξετάσεων. Οι φοιτητές με μαθησιακές δυσκολίες εξετάζονται προφορικά.
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