
ΠΕΡΙΓΡΑΜΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

(1) ΓΕΝΙΚΑ

ΣΧΟΛΗ ΘΕΤΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ
ΤΜΗΜΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΩΝ

ΕΠΙΠΕΔΟ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΡΟΠΤΥΧΙΑΚΟ
ΚΩΔΙΚΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 311-2350 ΕΞΑΜΗΝΟ ΣΠΟΥΔΩΝ ΕΒΔΟΜΟ

ΤΙΤΛΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

ΔΙΔΑΣΚΩΝ/ΣΚΟΥΣΑ Ανδρέας Παπασαλούρος (Θεωρία), Αντώνιος Κοντογιάννης, 
Νικόλαος Παπαλουκάς (Εργαστήριο)

ΑΥΤΟΤΕΛΕΙΣ ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 
ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ

ΩΡΕΣ
ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ
ΜΟΝΑΔΕΣ

4 6
ΤΥΠΟΣ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ ΕΙΔΙΚΟΥ ΥΠΟΒΑΘΡΟΥ

ΠΡΟΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ: ΟΧΙ
ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ και

ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ:
ΕΛΛΗΝΙΚΗ

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ ΣΕ
ΦΟΙΤΗΤΕΣ ERASMUS 

ΝΑΙ

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ
ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL)

https://www.math.aegean.gr/index.php/el/education-el/
undergraduate-programs-el

(2) ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ

Μαθησιακά Αποτελέσματα
Μετά την επιτυχή παρακολούθηση του μαθήματος αναμένεται ότι οι φοιτητές/τριες: Γνωρίζουν τις
βασικές θεωρίες μάθησης. Γνωρίζουν τις βασικές μεθοδολογίες εισαγωγής των υπολογιστών στην
εκπαίδευση και τις βασικές κατηγορίες εκπαιδευτικού λογισμικού. Γνωρίζουν τις αρχές μάθησης με
χρήση  πολυμέσων.  Σχεδιάζουν  εκπαιδευτικές  δραστηριότητες  με  χρήση  εργαλείων  Τεχνητής
Νοημοσύνης.  Σχεδιάζουν  και  υλοποιούν  διαδραστικές  εφαρμογές  πολυμέσων και  εκπαιδευτικές
δραστηριότητες με το εκπαιδευτικό περιβάλλον Scratch.  Σχεδιάζουν και υλοποιούν εκπαιδευτικές
εφαρμογές αξιοποιώντας κατάλληλο εκπαιδευτικό λογισμικό για τα Μαθηματικά.

Γενικές Ικανότητες

Αυτόνομη εργασία. Ομαδική εργασία. Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον.

(3) ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ

Εισαγωγή των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (ΤΠΕ) στην Εκπαίδευση. Ιστορική
αναδρομή. Προβλήματα της εισαγωγής των ΤΠΕ στην εκπαίδευση.
Θεωρίες  Μάθησης  και  ΤΠΕ.  Συμπεριφορικές,  γνωστικές  θεωρίες  και  κονστρουκτιβιστικές
προσεγγίσεις. Η επίδραση των θεωριών μάθησης στη σχεδίαση εκπαιδευτικών περιβαλλόντων με
χρήση υπολογιστή.
Τα  είδη  του  εκπαιδευτικού  λογισμικού.  Προγράμματα  εξάσκησης  και  αυτοδιδασκαλίας.
Εκπαιδευτικά  πολυμέσα.  Εκπαιδευτικό  Λογισμικό  μοντελοποίησης  και  προσομοίωσης.
Περιβάλλοντα  συνεργατικής  μάθησης  υποστηριζόμενης  από  υπολογιστή.  Εφαρμογές  στη
μαθηματική εκπαίδευση.
Η  Τεχνητή  Νοημοσύνη  στην  Εκπαίδευση.  Ευφυή  συστήματα  διδασκαλίας  και  μεγάλα  γλωσσικά
μοντέλα. Εφαρμογές στα Μαθηματικά.
Αρχές  μάθησης  με  χρήση  πολυμέσων.  Βασικές  αρχές  διδακτικής  σχεδίασης.  Αξιολόγηση
εκπαιδευτικού λογισμικού.
Το  περιβάλλον  Scratch:  Εντολές  κίνησης,  περιγραφής  όψεων  μορφών,  ελέγχου,  αισθητήρων.
Mεταβλητές και τελεστές, ήχος και σχεδίαση. Χειρισμός μηνυμάτων. Σχεδίαση απλών διαδραστικών
εφαρμογών και παιχνιδιών. Υλοποίηση εκπαιδευτικών πολυμέσων.
Μαθηματικό εκπαιδευτικό Λογισμικό – Μικρόκοσμοι και Περιβάλλοντα Δυναμικής Γεωμετρίας. Το
περιβάλλον  Geogebra.  Γεωμετρικές  κατασκευές  και  γραφικές  παραστάσεις.  Σχεδιασμός  και
υλοποίηση διαδραστικών μαθηματικών εφαρμογών.

ΚΑΤΑΝΟΜΗ ΤΗΣ ΥΛΗΣ Η διδακτέα ύλη κατανέμεται ομοιόμορφα καθ’ όλη τη διάρκεια 
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του εξαμήνου.

(4) ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ

ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ Πρόσωπο με πρόσωπο

ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ

 Χρήση ΤΠΕ στη διδασκαλία

 Επικοινωνία με τους φοιτητές μέσω email

 Ανάρτηση  διαφανειών  και  υλικού  μαθήματος  στη
πλατφόρμα moodle

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ
Δραστηριότητα Φόρτος Εργασίας

Εξαμήνου
Διαλέξεις 26

Εργαστηριακή Άσκηση 26
Αυτοτελής Μελέτη 98

Σύνολο Μαθήματος (25 
ώρες φόρτου εργασίας ανά 
πιστωτική μονάδα)

150

ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ ΦΟΙΤΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ Η παρακολούθηση των διαλέξεων και των εργαστηρίων του 
μαθήματος δεν είναι υποχρεωτική.

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ Η αξιολόγηση των φοιτητών γίνεται στην ελληνική γλώσσα
μέσω  εξετάσεων.  Οι  φοιτητές  με  μαθησιακές  δυσκολίες
εξετάζονται προφορικά.

(5) ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ

1. C. Depover, T. Karsenti, Β. Κόμης, Διδασκαλία με χρήση της τεχνολογίας: Προώθηση της 
μάθησης, ανάπτυξη ικανοτήτων, Εκδόσεις Κλειδάριθμος, 2010.

2. Σ. Ρετάλης (επιμ.), Οι προηγμένες τεχνολογίες διαδικτύου στην υπηρεσία της μάθησης, 
Εκδόσεις Καστανιώτη, 2005.

3. Στ. Δημητριάδης, Θεωρίες μάθησης και εκπαιδευτικό Λογισμικό, 
https://repository.kallipos.gr/handle/11419/3397.

4. Σ. Αλεβίζος κ.ά., Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαίδευση, Εκδόσεις Γρηγόρη.

https://repository.kallipos.gr/handle/11419/3397
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		ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ





		Μαθησιακά Αποτελέσματα



		Μετά την επιτυχή παρακολούθηση του μαθήματος αναμένεται ότι οι φοιτητές/τριες: Γνωρίζουν τις βασικές θεωρίες μάθησης. Γνωρίζουν τις βασικές μεθοδολογίες εισαγωγής των υπολογιστών στην εκπαίδευση και τις βασικές κατηγορίες εκπαιδευτικού λογισμικού. Γνωρίζουν τις αρχές μάθησης με χρήση πολυμέσων. Σχεδιάζουν εκπαιδευτικές δραστηριότητες με χρήση εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης. Σχεδιάζουν και υλοποιούν διαδραστικές εφαρμογές πολυμέσων και εκπαιδευτικές δραστηριότητες με το εκπαιδευτικό περιβάλλον Scratch.  Σχεδιάζουν και υλοποιούν εκπαιδευτικές εφαρμογές αξιοποιώντας κατάλληλο εκπαιδευτικό λογισμικό για τα Μαθηματικά.



		Γενικές Ικανότητες



		Αυτόνομη εργασία. Ομαδική εργασία. Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον.





		ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ





		Εισαγωγή των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (ΤΠΕ) στην Εκπαίδευση. Ιστορική αναδρομή. Προβλήματα της εισαγωγής των ΤΠΕ στην εκπαίδευση.

Θεωρίες Μάθησης και ΤΠΕ. Συμπεριφορικές, γνωστικές θεωρίες και κονστρουκτιβιστικές προσεγγίσεις. Η επίδραση των θεωριών μάθησης στη σχεδίαση εκπαιδευτικών περιβαλλόντων με χρήση υπολογιστή.

Τα είδη του εκπαιδευτικού λογισμικού. Προγράμματα εξάσκησης και αυτοδιδασκαλίας.  Εκπαιδευτικά πολυμέσα. Εκπαιδευτικό Λογισμικό μοντελοποίησης και προσομοίωσης. Περιβάλλοντα συνεργατικής μάθησης υποστηριζόμενης από υπολογιστή. Εφαρμογές στη μαθηματική εκπαίδευση.

Η Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαίδευση. Ευφυή συστήματα διδασκαλίας και μεγάλα γλωσσικά μοντέλα. Εφαρμογές στα Μαθηματικά.

Αρχές μάθησης με χρήση πολυμέσων. Βασικές αρχές διδακτικής σχεδίασης. Αξιολόγηση εκπαιδευτικού λογισμικού.

Το περιβάλλον Scratch: Εντολές κίνησης, περιγραφής όψεων μορφών, ελέγχου, αισθητήρων. Mεταβλητές και τελεστές, ήχος και σχεδίαση. Χειρισμός μηνυμάτων. Σχεδίαση απλών διαδραστικών εφαρμογών και παιχνιδιών. Υλοποίηση εκπαιδευτικών πολυμέσων.

Μαθηματικό εκπαιδευτικό Λογισμικό – Μικρόκοσμοι και Περιβάλλοντα Δυναμικής Γεωμετρίας. Το περιβάλλον Geogebra. Γεωμετρικές κατασκευές και γραφικές παραστάσεις. Σχεδιασμός και υλοποίηση διαδραστικών μαθηματικών εφαρμογών.



		ΚΑΤΑΝΟΜΗ ΤΗΣ ΥΛΗΣ

		Η διδακτέα ύλη κατανέμεται ομοιόμορφα καθ’ όλη τη διάρκεια του εξαμήνου.





		ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ





		ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ

		Πρόσωπο με πρόσωπο



		ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ



				Χρήση ΤΠΕ στη διδασκαλία



		Επικοινωνία με τους φοιτητές μέσω email



		Ανάρτηση διαφανειών και υλικού μαθήματος στη πλατφόρμα moodle







		ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

				Δραστηριότητα

		Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου



		Διαλέξεις

		26



		Εργαστηριακή Άσκηση

		26



		Αυτοτελής Μελέτη

		98



		Σύνολο Μαθήματος (25 ώρες φόρτου εργασίας ανά πιστωτική μονάδα)

		150









		ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ ΦΟΙΤΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ

		Η παρακολούθηση των διαλέξεων και των εργαστηρίων του μαθήματος δεν είναι υποχρεωτική.



		ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ 



		Η αξιολόγηση των φοιτητών γίνεται στην ελληνική γλώσσα μέσω εξετάσεων. Οι φοιτητές με μαθησιακές δυσκολίες εξετάζονται προφορικά.





		ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΗ-ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ





				C. Depover, T. Karsenti, Β. Κόμης, Διδασκαλία με χρήση της τεχνολογίας: Προώθηση της μάθησης, ανάπτυξη ικανοτήτων, Εκδόσεις Κλειδάριθμος, 2010.



		Σ. Ρετάλης (επιμ.), Οι προηγμένες τεχνολογίες διαδικτύου στην υπηρεσία της μάθησης, Εκδόσεις Καστανιώτη, 2005.



		Στ. Δημητριάδης, Θεωρίες μάθησης και εκπαιδευτικό Λογισμικό, https://repository.kallipos.gr/handle/11419/3397.



		Σ. Αλεβίζος κ.ά., Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαίδευση, Εκδόσεις Γρηγόρη.















