NEPITFPAMMA MAOHMATOZz
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TITAOZ MAGHMATOZ

NEEZ TEXNOAOTIEZ ZTHN EKMNAIAEYZH

AIAAZKQN/ZKOYZA

Avbpéac Manaocalolpog (Oewpia), Avtwviog Kovtoylavvng,
NikoAaog Maraloukdg (Epyactriplo)

EBAOMAAIAIEZ
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AIAAZKAAIAZ
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TYNOZ MAOHMATOzZ | EIAIKOY YITOBAGPOY
MNPOAMNAITOYMENA MAOHMATA: | OXI
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ESETAZEQN: EANHNIKH
TO MAGHMA NPOZ®EPETAI ZE | NAI

QOITHTEZ ERASMUS

HAEKTPONIKH ZEAIAA
MAGHMATOZ (URL)

https://www.math.aegean.gr/index.php/el/education-el/

undergraduate-programs-el

(2) MAGHZIAKA ANOTEAEZMATA

MaBnolakd AntoteAéopata

Metd tnv emtuyn mapakohoudnon tou pabripotog avapévetal otL ot poltnTteg/TpLec: Nvwpilouv Tig
Baowkég Bewpleg pabnong. MNvwpilouv tig Baokég LeBobooyileg EloaywynG TwY UTTOAOYLOTWY OTNV
ekmaibeuon Kot TI¢ BOOIKEC KATNYOPLEG eKTTALOEUTIKOU AoyLlopikoU. Nvwpilouv TIC apxeg nadnong pe
Xxprion moAUpEowv. Ixedldlouv eKMOLOEUTIKEG SpOOTNPLOTNTEG HME Xpron epyolsiwv Texvntng
Nonuoaouvng. Ixedldlouv Kat uAomoloUv SLadpaoTIKEG EPAPUOYEC TIOAUUECWY KOl EKTTALOEUTLKES
SpaotnpLotnTeg pe To ekmalbeuTikd meplBallov Scratch. Ixedlalouv Kol UAOTIOLOUV EKTIOLOEUTIKEC
edappoyécg aflomolwvtag KATAANAO eKMALSEUTIKO AOYLOULKO yia Ta MaBnpatika.

FevikEG IKavoTNTEG

Autovoun epyaocia. Opadiki epyacia. Epyacia og SLEMOTNUOVIKO TEPLBAAAOV.

(3) NEPIEXOMENO MAOGHMATOZ

Elcaywyn twv Texvohoylwv tng MAnpodopiag kat tng Emkowvwviag (TMNE) otnv Eknaidsuon. lotopikn
avadpour. MpofAnuata Tng elcaywyng twv TMNE otnv eknaidsuon.

Oswpie¢ Mdabnong kat TME. JuumepldoplkéG, YVWOTIKEC Oewpleg KAl KOVOTPOUKTIPBLOTIKEG
npooeyyloelg. H enibpaon twv Bewplwv padnong otn oxediacn ekmalbeuTikwy TepLBAANOVTWY UE
XPrion utoAoyLoTH.

Ta eibn tou ekmotdevutikol AoylopikoU. [MMpoypdupata e€doknong Kot
Exkmatdevtikd moAupéoa. Ekmaldeutikd  Aoylopikd  povtelomoinong  Kal
MeplBaAlovta  GUVEPYATIKAG MABNong umootnpl{dpevng amd UMoAoOYLoTH.
pabnuoatikn ekmaidevon.

autobibaokaAiag.
npocouolwaong.
Edapuoyéc otn

H Texvnt) Nonuoouvn otnv Ekmaibeuon. Eudun cuotriuata Sidackaliog kot peydla YAWOOIKA
povtéda. Epapuoyeg ota Mabnuatika.
ApX£C paBnong pe xprnon TOAUMECWV. Baolkég apxég O8aktikng oxediaong. A€loAoynon
ekmaldeuTIKOU AOYLOULKOU.

To mepBdAlov Scratch: EvioAég kivnong, meplypadng olewv popdwv, eléyxou, alodntripwv.
MetaBANnTEG Kat TEAEOTEC, YOG Kal oxedioon. Xelplopdg unvupdtwy. Ixediaon amiwy S1o8pacTikwy
edapuoywv Kat mayvidlwy. YAomoinon eKmatdeUTIKWY TTOAUUECWV.

MaBnuaTiko eKMALSEUTIKO AOYLOMIKO — Mikpokoopol kat MeptBarlovta Auvaptkng Mewpetpiag. To

nieplBaAAov Geogebra. TEWUETPIKEG KOTOAOKEUEG Kal ypALKEC TAPACTACELS. IXESLHOUOC Kal
vAomoinon S1a8pacTIKWwV LadnNUATIKWY EHAPUOYWV.

KATANOMH THZ YAHZ | H 6iaktéa UAN KatavépeTat opolopopda kab’ 0An tn Stapkela
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Tou efaunvou.

(4) AIAAKTIKEZ kat MAGHZIAKEZ MEOGOAOI - AZIONOMHZH

TPOMNOZ NAPAAOZHZ

Mpoowrmno pe mpdowrmno

XPHZH TEXNOAOTIIQN
MNAHPO®OPIAZ KAI ENIKOINQNIQN

e Xpnon TMNE otn StbackoAia

® Erkowwvio pe toug dpoltnTtég péow email

e Avdptnon OSladavelwwv kot UAKoU pabnuotog otn
mAatdopua moodle

OPIrANQZzH AIAAZKANIAZ

. ®doprog Epyaciag
Apaotnplotnta g

AlalE€eLg 26

Epyaotnplokn Aoknon 26

Autoteliic MeAétn 98
YUvolo MaBnruatog (25

wpec poépToU gpyaciag ava 150

TUOTWTLK povaday)

YNOXPEQZEIZ ®OITHTQN/TPIQN

H mapakolouBnon twv SLaAé€ewy Kal TwV Epyactnpiwv Tou
pabnuotog ev elval UTIOXPEWTLKA.

AZIOAOTrHzH OOITHTQN

H alohdynon twv doltntwy yivetal otnv eAAnvikn yAwooa
péow efetdoewv. OL doltntég pe paBnolokéG SUOKOALEG
e&etalovral mpodopikd.
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EkS060eLg Kaotaviwtn, 2005.

1. C. Depover, T. Karsenti, B. Koung, AtdaokaAia pe xprion tng texvohoyiag: Mpowdnon tng
pabnong, avamrtuén tkavotntwy, Ekddoeic Kheldaplbuog, 2010.
2. I.PetdAng (em.), OL mponyUEVEG TEXVOAOYLEG SLASIKTUOU OTNV UTINPECTia TG LAdnong,

3. It AnuntpLadng, Oswpieg padnong Kot eKMoLlSEUTIKO AOYLOULKO,
https://repository.kallipos.gr/handle/11419/3397.
4. 3. A\eBilog k.4, Texvntr NonpooUvn otnv Ekmaideuon, Ek86oeLg Mpnydpn.
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		ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΣΕΛΙΔΑ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ (URL)
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		ΜΑΘΗΣΙΑΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ





		Μαθησιακά Αποτελέσματα



		Μετά την επιτυχή παρακολούθηση του μαθήματος αναμένεται ότι οι φοιτητές/τριες: Γνωρίζουν τις βασικές θεωρίες μάθησης. Γνωρίζουν τις βασικές μεθοδολογίες εισαγωγής των υπολογιστών στην εκπαίδευση και τις βασικές κατηγορίες εκπαιδευτικού λογισμικού. Γνωρίζουν τις αρχές μάθησης με χρήση πολυμέσων. Σχεδιάζουν εκπαιδευτικές δραστηριότητες με χρήση εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης. Σχεδιάζουν και υλοποιούν διαδραστικές εφαρμογές πολυμέσων και εκπαιδευτικές δραστηριότητες με το εκπαιδευτικό περιβάλλον Scratch.  Σχεδιάζουν και υλοποιούν εκπαιδευτικές εφαρμογές αξιοποιώντας κατάλληλο εκπαιδευτικό λογισμικό για τα Μαθηματικά.



		Γενικές Ικανότητες



		Αυτόνομη εργασία. Ομαδική εργασία. Εργασία σε διεπιστημονικό περιβάλλον.





		ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ





		Εισαγωγή των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας (ΤΠΕ) στην Εκπαίδευση. Ιστορική αναδρομή. Προβλήματα της εισαγωγής των ΤΠΕ στην εκπαίδευση.

Θεωρίες Μάθησης και ΤΠΕ. Συμπεριφορικές, γνωστικές θεωρίες και κονστρουκτιβιστικές προσεγγίσεις. Η επίδραση των θεωριών μάθησης στη σχεδίαση εκπαιδευτικών περιβαλλόντων με χρήση υπολογιστή.

Τα είδη του εκπαιδευτικού λογισμικού. Προγράμματα εξάσκησης και αυτοδιδασκαλίας.  Εκπαιδευτικά πολυμέσα. Εκπαιδευτικό Λογισμικό μοντελοποίησης και προσομοίωσης. Περιβάλλοντα συνεργατικής μάθησης υποστηριζόμενης από υπολογιστή. Εφαρμογές στη μαθηματική εκπαίδευση.

Η Τεχνητή Νοημοσύνη στην Εκπαίδευση. Ευφυή συστήματα διδασκαλίας και μεγάλα γλωσσικά μοντέλα. Εφαρμογές στα Μαθηματικά.

Αρχές μάθησης με χρήση πολυμέσων. Βασικές αρχές διδακτικής σχεδίασης. Αξιολόγηση εκπαιδευτικού λογισμικού.

Το περιβάλλον Scratch: Εντολές κίνησης, περιγραφής όψεων μορφών, ελέγχου, αισθητήρων. Mεταβλητές και τελεστές, ήχος και σχεδίαση. Χειρισμός μηνυμάτων. Σχεδίαση απλών διαδραστικών εφαρμογών και παιχνιδιών. Υλοποίηση εκπαιδευτικών πολυμέσων.

Μαθηματικό εκπαιδευτικό Λογισμικό – Μικρόκοσμοι και Περιβάλλοντα Δυναμικής Γεωμετρίας. Το περιβάλλον Geogebra. Γεωμετρικές κατασκευές και γραφικές παραστάσεις. Σχεδιασμός και υλοποίηση διαδραστικών μαθηματικών εφαρμογών.



		ΚΑΤΑΝΟΜΗ ΤΗΣ ΥΛΗΣ

		Η διδακτέα ύλη κατανέμεται ομοιόμορφα καθ’ όλη τη διάρκεια του εξαμήνου.





		ΔΙΔΑΚΤΙΚΕΣ και ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΜΕΘΟΔΟΙ - ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ





		ΤΡΟΠΟΣ ΠΑΡΑΔΟΣΗΣ

		Πρόσωπο με πρόσωπο



		ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑΣ ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ



				Χρήση ΤΠΕ στη διδασκαλία



		Επικοινωνία με τους φοιτητές μέσω email



		Ανάρτηση διαφανειών και υλικού μαθήματος στη πλατφόρμα moodle







		ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ

				Δραστηριότητα

		Φόρτος Εργασίας Εξαμήνου



		Διαλέξεις

		26



		Εργαστηριακή Άσκηση

		26



		Αυτοτελής Μελέτη

		98



		Σύνολο Μαθήματος (25 ώρες φόρτου εργασίας ανά πιστωτική μονάδα)

		150









		ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ ΦΟΙΤΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ

		Η παρακολούθηση των διαλέξεων και των εργαστηρίων του μαθήματος δεν είναι υποχρεωτική.



		ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΦΟΙΤΗΤΩΝ 



		Η αξιολόγηση των φοιτητών γίνεται στην ελληνική γλώσσα μέσω εξετάσεων. Οι φοιτητές με μαθησιακές δυσκολίες εξετάζονται προφορικά.
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		Σ. Ρετάλης (επιμ.), Οι προηγμένες τεχνολογίες διαδικτύου στην υπηρεσία της μάθησης, Εκδόσεις Καστανιώτη, 2005.
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